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voa mutten KIPPIS F" 

Oletko valmiina sarjatulen katkuiseen 
toimintaan? 
Parasta olla, sillä Bionic Commando on ; 
Capcomin uusi best-seller Nintendon l 
valtakuntaan! | 

a 

i 
| 
. 

| 

Varaudu kaikkeen mahdottomaan ja ole 
valmiina mahdolliseen, sillä Bionic 
Commandon sähköinen grafiikka ja 
futuristiset taistelutantereet eivät jätä 
KEEN IUELSIN 
Sinulla on lisävarusteena tehokas | 
mekaaninen käsi, jonka rinnalla kuuden 
miljoonan dollarin miehet näyttävät 
pennittömiltä onnenonkijoilta! 
Olet yhden miehen pysäyttämätön 
armeija, mutta yrittäjiä riittää... 
[O] KKSTTKRVET TERIEN 

Screen shots from the | 
Nintendo Entertainment N 

| 

System 

= dn 8 
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Myynti valtuutetut Nintend-jälleenmyyjät 
Ia VreVavat a v kautta maan! 

N mitä 5 Maahantuonti: Funente Oy 
A Nam === == 90-670 455 



Sisältö 
Nintendo-lehden paksu kesänumero sisältää mm. seuraavia makupaloja: 

44. Apook-yhtymän mainos 

4. Pääkirjoitus - Klubin 
kesätervehdys 

15. Link on päivän kuninkaana 

= 25. Kärkilistat = == 48. Kuukauden kilpailu. Voita 
Super Mario Bros. 3 -peli! 

26. Koopa ja lapset rannalla 

38. Super Mario Bros. 3 -pelin 
esimakua 

50. Seuraavassa numerossa 

Osoitteita ja puhelinnumeroita 

Käytä seuraavaa osoitetta kun kirjoitat meille 

tänne toimitukseen: Funente Oy, Särkinie- 

mentie 5 C, 00210 HELSINKI. Lähetä mie- 
luummin kortteja kuin kirjeitä. Muista merki- 

tä korttiin selvästi, mille lehden palstalle sinul- 

la on asiaa! Älä myöskään unohda liittää kort- 
= tiisi omaa nimeäsi ja osoitettasi. 

Meillä täällä toimituksessa ei ole mahdolli- 

suutta vastatakysymyksiinne puhelimitse, vaan 

pyydämme teitä ystävällisesti soittamaan seu- 

raaviin numeroihin: 

Nintendoklubi: 
Petteri ja Micke vastaavat kysymyksiisi maa- 
nantaisin, tiistaisin ja keskiviikkoisin klo 17.00- 

21.00 ja lauantaisin klo 12.00-16.00. 
Klubin puhelinnumero on 90-670 544 

Lehtitilaukset: 

Kustannus Oy Semic, 

puh. 931-141900 

Nintendo-express: 

Super-Pepe Kokko 

Trafiikki: 

Riikka Syvähuoko 

Osoitteiston lähde: 

Funente Promotion Oy 

Nintendo-asiantuntijat: 

Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 
Kieku Salo 
Markus Selin 
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Nintendon kesätervehdys 
Parahin lukija, 

Taas on kesä ja aurinko paistaa. Kesän lopussa on kulunut vuosi siitä, kun pitelit käsissäsi 
ensimmäistä Nintendo-lehteä. Toivomme, että olet tyytyväinen lehteen ja sen kehitykseen. Yritäm- 

me koko ajan parantaa lehteämme hieman. 

Lehden toimitus on jälleen kesäkuun alussa vieraillut Chicagossa järjestetyillä CES-messuilla. 

Olemme tutustuneet loppuvuoden 1991 ja alkuvuoden 1992 uutuuksiin. Näiden pelien joukossa on 
niin jännitystä, seikkailua, toimintaa, aivovoimistelua kuin huumoriakin. Kannattaa lukea Ninten- 

do-lehteä niin tiedät, milloin mikäkin peli ilmestyy. Näiden pelien joukosta löydät varmasti itsekin 

monta uutta suosikkia! 

Tässä numerossa esittelemme teille ensimmäisen Nintendo-kilpailun. Tämä kilpailu ja High 
Scores -palsta sivuuttavat tähänastisen Power Player -palstan. Joten tästä lähtien valitsemme 
parhaimmat pelaajat valokuvien avulla - ota siis kamera esiin ja näppäile. Nintendo-kilpailusta voit 

lukea lisää tämän palstan alapuolelta. 

Näin kesällä kannattaa ulkoilla ja nauttia luonnosta oikein roppakaupalla. Kun pelihimo iskee, 

voitaina kaivaa Game Boy -yksikön taskustasi... eli oikein aurinkoista ja rentouttavaa kesääteille kai- 

kille! 

Terveisin Petteri 

Tästä lähtien julistamme kaikissa lehtemme numeroissa Nintendo-kilpailun, joka perustuu uusien 

pelien läpipelaamiseen. Kun siis selvität sen uuden pelin, jonka julistamme kilpailun kohteeksi, on 

sinun valokuvattava viimeinen ruutu ja lähettetävä se emille todistukseksi läpimurrostasi. Jos olet 
ensimmäinen kuvan lähettänyt pelaaja, olet voittanut, ja sinua odottaa hieno palkinto. 

Tämän kuukauden Nintendo-kilpailun peli on 

Blue Shadow 
joka on tehty Nintendo& -keskusyksikköä varten. 

Tee näin: 
Jos uskot, että olet ensimmäinen suomalainen, 
joka on selvittänyt tämän kuun Nintendo-kil- 
pailun kohteena olevan Blue Shadow -pelin, 
lähetä meille valokuva siitä ruudusta, joka to- 
distaa meille, että olet selvittänyt pelin. Älä 
unohda kirjoittaa pelin nimeä ja omaa nimeäsi 
ja osoitettasi. Osoitteemme on Nintendo-lehti/ 
Nintendokilpailu, Blue Shadow, c/o Funente Oy, 
Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI 

Muista kirjoittaa oma nimesi kirjeen sisään ja 
kilpailun nimi kuoreen!!! 

Palkinnot 
Kilpailun voittajan nimi julkaistaan Nintendo- 
lehdessä, ja kukin voittaja saa vapaavalintaisen 
Nintendo -keskusyksikkökasetin ja Game Boy'" 
-pelikasetin. Jos tiedät jo valmiiksi minkä pelin 
haluat, mikäli satut voittamaan kilpailun, voit 

kirjoittaa sen nimen kirjeeseen. 

Esittelemme ensimmäisen Nintendo-kilpailun 
voittajan lehden numerossa 9 tai 10. Näin kaikil- 
la Power Playereillä on mahdollisuus näyttää 
kyntensä ja sen lisäksi kartuttaa Nintendo-ka- 
settikirjastoaan! 



Kaunotar ja ranta 
Kanea Papas 

tunnin refket" yleensä aa 

kauemmin kuin 2 Toad toimii 

päivää, Mario? loistavana navi- 
gaattorinamme. 
Kysy häneltä! 

ULP. Enpä keksi 
nyt juur? mitään 

By Mark McClellan and Bill Vallely, John Costanza, Jacgueline Roettcher, Jade, Kingman Huie 

| Pää , Toad... ET 
auttaa meitä! 

> Luulin, että 
tämä on 
huviretki. 
Ihan totta. 



Tui-tui, kala-kala, tänne! 
Prinsessa haluaa vaihtaa 

kanssasi muutaman | 
sanan....! Prinsessa! Enpä usko 

että nämä ovat tui-tvi 
kala-kala -tyyppejä! 

Heh! Hän vain vitsaili! Hehe! Menkääpä 
nyt kaikki kotiinne, jooko? 

O " 
r n - 

Jaala: IGN 
Veimme aallon! 

saari! L Tarkoitan, että aalto 

" vei meidät! 
on n hyvä 

Unohda... merisairauden 
Mndä eye parannuskeino. 



märkinäkin 
noin sievinä? 

SETI CT Tarkemmin ajatellen taida voida Kuinka 

hätistää? ans a n prinsessan 
& urrit port 

No aan olemme = Y Totta! Voit vilustua 
nyt T= OHO. märissä vaatteissa. 

iesin, että minun 
olisi aittaa 
pese-ja pidä -puku 

päälleni tänä 
aamuna! 

Vaihda sinäkin vain vaatteet. 
Kuten aina sanon, ei tällä 

saarella sallita "märkiä länttejä 

Nimeni on Moonfungie. Ja sitäpaitsi 
tuolla mökissä on kuivia vaatteita. 

Täällä yritämme sitäpaitsi E Yök. Jos olisin 
pukeuta pomon tavoin. aN halunnut kuun- 

; nella huonoja vit- 
sejä, olisin 

nyt k 



s En. Olen miettinyt "pomo"-tyyppiä. Hänessä 
Mano? on jotain, jota en oikein ymmärrä... 

Oletko jo 
vaihtanut vaatteet, 

Mutta tämä ei voi ja 
pitää paikkaansa!! En ole koskaan kuullu 

vimapuvusta, jossa ei 

Minulla on 
epämukavaa. 

Jos haluaisin tuntea itseni type- 
räksi, olisin jäänyt kotiin autta- 
maan kuningasta laskemaan hä- 
nen moopähkinävejipurkkajaon] 

Älkää huolehtiko, 
näytätte upeilta. 

Muista, että vain tilaajat saavat POWER PLAYER -liitteen! 



Hei kaverit, tulkaapa Mitä he tekevät noilla mitä Lämmitämme 
pommeilla, Mario? a Li j tulivuoren, tietysti. 

Kivat 
pussihou- 

sut! 

Vai luulit, että ne käsit- Y Pomo sanoo, että kun 
telivät kovakätisesti ve- saamme tulivuoren kuume- 

nettänne? Yrittäkää sur- nemaan tarpeeksi, kalat 
fata niiden keskuudessa! katoavat, ja me Vonne 

taas surfata. 

Emme ilmeisesti- a. vavdä 
Tietysti? 

Tarkoitan... ö N W Y - 

varmasti, mutta / "L OWN jöiden kanssa, vai 

miksi kuumennatte S aI mitä? 

tulivuorta? 

Voi, te rakastutte pomoomme! Hän on hienoin olio, 
joka koskaan on elänyt. Hän on valo, ilma, kauneus... 

JA HÄN 
ODOTTAA 

LOUNASTAAN!!! 

Nekö, jotka 
haukkasivat 
venettämme? 

Nintendo-lehden voit tilata numerosta 931 — 141 900! 



Tämä on oikein vakuuttavaa, 
Koopa, mutta miksi heitätät 

pommeja tulivuoreen? 

Ahh, VON saan o 
tämän paidan pois päältäni. 
Vil vidi kai kitka o 

minva kirkkaampaa. 

Totta. Mutta minulla on 
liian vähän Fryguyseja. Ja 

niitä on vaikea tehdä!! 

Se on ainoa tapa 
kuumentaa sitä. 

Luulin, että 
tulivuoret 

Sinulle olen *Ka- 
Hoopo", koveri. 

Tuon Koopan ei 
kannata nyt kyllä 
yrittää mitään..!! 

Toad! 
Olemme 
täällä! 

Tarkoitat... että 
kuumennta tulivuoren 
kunnes se purkautuu, 
ja kaikki sienisurffaa- 
jat muuttuvat Frygu- 

yseiksi2?? 



Älä pitele pommia, kun se 
1... tuhlaat hyvän pommin! 

Tällä tavalla Koopa luo 
tuhansia Fryguyseja, Mario! 
Hän käyttää niitä kukistaak- 

seen sienivaltakunnan! 

Koopa, tulivuori 
purkaantuu ja tuhoaa 

joko saaren! Miten 
pystyt elämään itsesi 

kanssa? 

Viisi, mutta eihän noita lasketa. 
Minun palava kiirastuleni on teidän 

palava kiirastulenne. 

k muukaan 
menisi tähän lankaan? 

Mika 
lanka 

Anteeksi, mutta minun on taas 
oltava kuninkaallinen. 

nauttikaa te olostanne! Ti 
oikein mukava pikku saari. 

"asbesti"-lukemiin! 
Nyt on niin kuuma, 

että asukkaat muuntu- 
vat Fryguyseiksi!! 

Ainakin vielä 10 
minuuttia. 



Hei, ainakin muutama 
teistä voisi paeta kans- 

samme! 
—r 

Me emme pysty Ehkäpä 
tekemään mitään. 

aim 

= Y 
Mutta saattaisit Miksi me riskeeraisimme 

onnistua, vai mitä? itsemme? Nämä tyypit ovat 
itse keittäneet soppansa! 

kaarelta ennenkuin tulivuori 
Teidän on kadottava tältä Missä Ka-Hoopa on? 

Minulla on hänen 
purkautuu! drinkkinsä. 

lionrieet 
vohvelit. 

ario, osaisitko asentaa 
jonkinlaisen vesi 'umpun 

tälle saarelle? 

Enpä usko, ja se olisi 
riski. Hei prinsessa, 

meidän on mentävä... 

vokaus! 
Vihaan sitä, 

että prinsessa 
puhuu jär- 

keä. 

Siksi, että olemme mukavia ihmisiä, 
ja mukavat ihmiset käyttäytyvät näin. 



Neljän minuutin kuluttua... 

Sienivaltakunta ei pysty puolustautumaan 
edes puolta onha; kun hyökkään 
kaikkien Fryguysien voimalla... 

Häh? Mitä nuo 
tekevät tuolla?! 

Avaa se... meillä on H-he eivät ole voineet keksiä 
vain muutama sekunti - mitään keinoa...!! 

aikaa!! 



n. Huokaus! Luulenpa, että tämä 
on pelastettu!! tarkoittaa sitä, että palaamme 

jäähdyttää pikku veneellemme piakkoin. 
jäähdyttää 
tulivuoren. 

Anteeksi. Koopa yritti huijata meitä. Ja me 
uskoimme häneen, koska 

halusimme surfata. 

Minua 
hävettää 

niin! Minä 
olen 

häpeäksi 
bongoilleni. 

No niin. 
Mitä 

opimme 
tästä? 

V/ 
Että elämässä on POREALTAAT OVAT JEEAAH.. VESI ON 

tärkeämpiäkin asioita TÄRKEÄMPIÄ!!! IHANAA!!! 
kuin surffaus 

Olet varmasti 
ylpeä siitä, että 
olet hyvä tyyppi, 

vai mitä? 



Kavan, kauan aikaa sitten maailma oli kaaoksessa. Oli Heraldia- 
niminen maa, Legenda nimeltää Zelda, Link-seikkailija ja paha nimel- 
tään Ganon sekä kolme Triovoimaa, jotka hallitsivat heitä kaikkia. 

Oyltä ääpä siltä, N. 
"a että Ironknveklelilla 

g on vaikeuksia johtaa p" 
- joukkojaan, athe- /. 

e ri 

By Brian Leys and George Caragonne, Mark Pacella, Ricardo Villegram, Jade, Howie Perlin 
— " x - 

Ehkäpä he mieluummin W Hei kaverit, : 
ottaisivat tämän syötin! —4 lounastauko! S 



Muutaman sekunnin kuluttua palatsin porttien sisällä... s Ei mitään hyvää! Meidät on piiritetty kaikista 

Link! Mitä 4 . suunnista, emmekä saa vahvistuksia! Ganonin 

vutta? * Minionit ovat sulkeneet kaikki tiet Parapan autio- 
maasta Morugen suolle! 

Hei... Zelda! Minä laitoin Minulla ei ole nyt aikaa n i 14 tai 15, Miff! Aika 
juuri henkeni alttiiksi pelleillä, Link! Plas on ST EIT hyvin, vai mitä? 

tuolla matkalla! Enkö saa/ saarroksissa, ja minulla on , EN 
edes suukkoa? tuhat eri asiaa tehtävänä! 

Seuratkaa minua, Kapteeni 
, 

Niin vähän? | 
Pelkuri! 

Impa haluaa 
Sidkian tavata sinut heti, Impa? Mikä 
ilma-aivo! link! on vikana? 

A Pois tieltäni! 



myöhemmin Viisaan Impan, Zeldan hoitajan ja 
ajan kammareissa 

V/ Hän on hyvin heikko! Hän on sairas! 
Mutta miksi Viisau- 
den trivoima on 

täällä? 

aikki voimansa 

lä, jotta olisimme turvassa. 

Sinun on kohdattava... Hän rasittui liian paljon! 
kohtalosi... s Hän vaipui taikauneen! 

Saattaa olla, ettei hän enää 
ikinä herää! 

Kenraali Ironknucklen teltassa, jossa punotaan pahoja 
juonia. 

He pystyvät edelleen 
vastustamaan meitä! 
Wizzrobe..! Onko 

salaloitsusi jo valmis? 

Melkein...! Ja kun se on 
valmis, eliminoin heidän 
puolustuksensa ytimen! 

Suojelusloitsun palatsin ympäril- 

Kuuntele sanojani, Link! Viisau- 
den Triovoima on puhunut 

minulle... se sanoi, että sinusta 
tulee Heraldian kuningas... 

huomenna! 

Kruntsis! Gulp! 
Mmm... ei 
hassumpaa! 

Mutta hetkinen! Minä aavistan jotain! Linnaa ympäröi- 
vä Suojelusloitsu... on kadonnut! 



kuningas? Vaikka kuningas 
pal 

, hallitsisi prinsessa Zelda 
tätä valtakuntaa, en minä! 

Sitten sinun 
on syöstävä 

Harkinian vallasta 
J ja otettava valta 

itsellesi. Triovoima 
ennusti niin! 

Katso kuningasta: hän jakaa ruokaa. | No hei Link- 
Ihmiset saavat vain puoli annosta ikani, mitä 
päivässä, ja heidän on jonotettava kuuluu? Jos halvat 

saadakseen ruokaa. ruoka-annoksesi, 
* on sinun asetutta- 

va jonon päähän. 

Hän on kykenemätön mi- 
hinkään, Spryte. En ennen| 

vain ole huomannut sitä. 
utta en R taistelemaan 

jan, vaikka Trio- 
voima ennustaisi mitä! 

Mutta kuningas ei todellakaan tee paljoa 
täällä. Raikki tietävät että hänen 

tyttärensä Zelda johtaa tätä valtakuntaa. 
Jos syöksen kuninkaan vallasta... 

Ntaistelen siis tosiasiassa Zeldaa vastaan! 

Sir, minun on i 
puhuttava kanssanne isi ollenkaan. Ja nyt aion 
armeijan piiritykses- vetäytyä yöpuulle, koska nuk- 

tä! kumaanmenoaikani lähestyy. 

Zelda! En tiedä kuinka 
kertoisin tämän sinulle, 

mutta huomenna minusta 
tulee kuningas! A 



Se on — Y Tuo on tyhmin juttu, jonka koskaan olen 
kohtaloni! kuullut. Sinä et tiedä mitään kuninkaana 

olemisesta! Sinä yrität edelleenkin syödä 
erneesi veitsen avulla. 

le kustannuksellani! Impa sanoi, 
että Triovoima on ennustanut, että minusta 
huomenna tulee Heraldian kuni gas! Ja 
minun on syrjäytettävä isäsi päästäkseni 
kuninkaal ilkee on ainoa tapa pelastaa 

tämä valtakunta! 

Huomenta, 
Kapteeni 

Eivätkö miehesi aio 
pyst ä minua? 

Ettekö aio puolustaa 
kuningasta? 

Onpa! Tosiaan, kun kyllästyt 
kuninkaana olemiseen, voit 
yrittää päästä hovinarriksi! 

Kuningas ei tarvitse puolusta- 
jia, kun Heraldian suurin 

sankari lähestyy häntä. Olen 
varma, että sinä ja Harkiani- 

an teette parhaanne. 



Teidän ”korkeuten- Tiedän miksi olet täällä! Sinä En Sk sinun MIER aio vahingoitX 

petät kuninkaan luottamuksen! vahingoittaa toa häntä, aion 

Pysy poissa, Link! Minä isääni! vain puhua hänen 
varoitan sinva! E kanssaan! 

Lopeta! Minulla ei ole Impa on vaipunut 
mitään vaihtoehtoa! taikauneen! Mistä 

Triovoima puhui Impalle. Se tiedämme, mitä hän 
sanoi, että minusta tulee sanoi? 

No niin, Zelda, lopeta jo! 
Joku vahingoittuu vielä, ellet 

lopeta tuota huitomista! 

kuningas juuri tän: 

Olenko koskaan valehdel- jä isäni! Hetkinen vain, Zelda! 
lut Sinulla? Eie IN. Hi ja EN Ei nyt 

uttu! Emme voi tais- 
ell kohtaloa vastaan! = län! es v pasi 

Mur [ Luota mi ä vota minuun, tyttäre- 
ni. Myös te, MR ja 
Spryte... poistukaa! 



12! Mitä tämä on? 
Annatko kruunun 

minulle? 

En tietenkään, ihmisethän 
luottivat minuun, kuten tiedät... 
aivan kuten he nyt luottavat 

sinuun. Onpa helpotus jättää 
koko vastuu pois harteiltani! 

Etkö voinut vain 
erota kuninkuu- 

desta? 

N V Voi Impa! Jos X 
Link on paras ystäväni, mutta v 1 J 
Harkinian on isäni! Rakastan 

molempia! 

No, sinä sanoit, että 
Triovoima ennusti näin! 

Olen varma, ettet vain keksi 
tollaisia asioita. 

ervehtikää kaikki! Olem- 
me saaneet uuden kunin- 
kaan! Tervehtikää kaikki 
Link ensimmäistä, Heral- 
dian kuningasta! 

SUA x [p 4 

Kerronpa sinulle salai- 
suuden... en koskaan 
halunnut kuninkaaksi. 
Halusin seikkailijaksi, 

sellaiseksi kuin sinä olet. 
Mutta prinsseistä tulee 
kuninkaita ja kuninkai- 
den on jäätävä kotiin. 

Rasittavaa. 



Ja, toisaalla... onm j Olen vihdoinkin saanut Ei sillä enää ole mitään väliä! 

kaa minva! E loitsun valmiiksi! Katso, | Ensin he menettivät Suojelu- 
Hyökätkää! > i Li kruunu! loitsun ja nyt hän johdattaa 

[2 nestä on tullut armeijansa palatsista suoraan 
Heraldian kuningas! AN käsiimme! 

Syömmekö sitten 
pian? 

ay 115] D G 
Ehkäpä tämä ei 

ollutkaan niin hyvä 
idea! He ovat val- 
mistautuneet hyvin! 

Onl Tietysti t roi i i nä Sinä et selviä tästä! n , punainen Voi ei! Palatsin vartijat! Minä MTO OTIYKÄ JAPA 
[aa TA Heh! 4 = sormus auttaa! Se kestin vihollisen hyökkäyksen, Salaloitsu, joka on 

utittaa! < - % pienentää vahingot mutta he eivät! En ole tottunut kehitetty erityisesti 
n N JN. neljännekseen huolehtimaan muista sotureista Heraldian kunin- 

a gasta vastaan! 



sa e 

s - Tiemme on tukittu! 
Suojelusloitsu on 

palannut, vahvempa- 
na kuin koskaan 

Kiirehdi! En pysty... pitämään | 
loitsua voimassa enää kauan! 

Älä huolehdi. He « Hän on 
ovat juuri lähdös- Z mi oikeassa! He 

ä... katso! KA vetäytyvät! 



Ei ainakaan 
inun ansiosta- 

Katsokaa! 
Impa on ter- Loitsu oli tarkoitettu 

valtiasta vastaan. 
Viisauden Triovoima 
halusi Linkin olevan 

kuningas, koska 
ainoastaan hän styi 
selviytymään siitä! 

vehtynyt! si, Spryte! 

v 
Piirityksen rikkoikin 
kuninkaan viisaus, ei 
armeija eikä minun 

oitsuni! 

Hetki! Kun vielä olen 
kuningas, voin käskeä. 
Minä käsken sinua anta- 
maan minulle suukon! 

Meillä on mielin määrin ruokaai 

Ottamalla isäni valtaistuin 
sinä siis oikeastaan pelastit 

hänen henkensä! Olet 
ihana! 

Se on yksinkertaista TSME. 
- ensimmäinen asia, jonka prinssi 
oppii. Nyt kun sinä ole kuningas, 

i ttaa sinulle. 

Mutta miksi he 
halusivat tuhota 
Harkinianin? 

Ei kiitos! 
Saat tämän 
takaisin! 

/ On vielä toinenkin 
asia, Ska) kuninkaiden 
on opi 
asia 

sen käskyvallan 

, Link! Jotkut 
ovat kuninkaalli- 



A 
Nintendo-lehden lista toukokuun loppu 1991 

Vuokratuimmat pelit toukokuun loppu 1991 Game Boy -lista 

1. Super Mario Land 

« Double Dragon 

3. Dr. Mario 

4. Fortress of Fear 

« Chessmaster 

» Revenge of the Gator 

. Balloon Kid 

« Golf 

. Oix 

. Tennis 

Dr. Mario, kauan odotettu uusi Mario-peli, on 

heti hypännyt kärjen tuntumaan. Super Mario 

Land on edelleen ensimmäsenä, mutta uutuudet 

lähestyvät 
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Tatangan Minionien valiojoukot ovat perustaneet saaritukikohdan Tyyneen valtamereen! Onneksi lentotukialus USS Nimitz oli 

jähistölä, ja Super Mario saapui uskomattomasta Game Boysta taistelemaan tungettelijoila vastaan. Valitettavasti kuitenkin... 

Tämähän hienoa! 
jerman Smirch 

vihdoinkin voittajana! 
iholi stä 
tähtien hallitsijoita! 

Ole hiljaa, Pionpi! Myö 
paitaan palelea holijaam- 
me! Hänen on saatava laulaa 

voittolaulua! 



rälin USS Nimitzin lentokannella... Olen muuten, paitsi. eitä + olen ihan kunnossa. 
5 viholliset i Jäi Kiitos, että otit kopin. 

Oletko N Detta alhaalta käsin ja olen juuri 
kunnossa, ; tehnyt pakkolaskun... 
Mario? 

W sr - SI 
Meillä on ongelmia, Greg! E Mario, en voi antaa kenenkään nähdä Tatangan joukot ovat saarella == <I sinva..! Minä... en tiedä mitä säännökset ja heillä on aseita, jotka on ; sanovat siitä, että aluksella liikkuu TV- Sarasamaahan 

niteltu toimimaan 5 ja, joilla ei ole kulku E multa sinä et tiedä Popa Tarve 16 Linjat elä joutuisin vaikeuksiin! mitä vaikeudet 
aluksesi aseita avukseni! ovat, ennenkuin 

joudut Tatangan 

Odota, Mario! Olet oikeassa! Minä olen upseerina USA:n 
armeijan lentotukialuksella. Tuo saari kuuluu USA:lle. Jos 

Tatanga halvaa tapella, niin tapellaan siten! Sir, köysin tämän 
lentokannelta! 

So on hullun puuhaa, 

ia Patama” tävä! Pi 
VOpinäkeit 

Muista, että vain tilaajat saavat POWER PLAYER -liitteen! 



Tran 
loinen sähköinen MGIAI 
20 mm Tulivvoritykki 

2 x kolmestilaukeava te 
Aircrat AGM-65A villi ilmasta 
pintaan ohjus. 

Alimarsalkka Pionpi! 
Sensoreiden mukaan 
Super Mario lähestyy! 

Tällä kertaa hän ei 
kone! Kaikki 

taistelijat valmiiksi! 
tivoikaa kaikki 

aseet! 

Nintendo-lehden voit tilata numerosta 931 — 141 900! 



Vau! Jos he ampuisivat 
yhtään kheämmin, voisin 

kävellä maahan! 



jättiläisen kone! 
Tuhotkaa sitten Mario! 

Z - hd = < 

(3 —- 
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Veljet, te ette 
jellakaan osaa 

ottaa koppeja! 

Läheltä piti! Joku 
todellakin pelasti 

minut tällä 
kertaa! 

Pionpi, senkin hyppivä 
rupikonna! Oletko sinä 

komentaja? 

Et pysty tuhoamaan minva... enkä ikinä 
petä valtiastani! 



Torjuntaohjukset ovat 
tuhonneet jättiläisen Olen keskeyttänyt | kutsun 

koneen! jättiläisen 
radioyhteyden! 

N YY N 



Tukikohtamme äks Mario on 
paennut! Jättiläisten hyökkäjät 
lähestyvät! Kaikki on menetelty! 

U JA > 
SUI 
[N 

Typerä jättiläinen! Me äalaamme 
portille ja olemme jo kaukana 

täältä, ennenkuin o tapahtuu. pipe ferko = 



Tomcat on turvassa! Nyt , Mari Tatangan joukut siis pakenevat 
laamme saarelle! lvi katoaa! takaisin Sarasamaahan! Minun on 

päästävä takaisin Game Boyhin! 

Kuulumme samaan ryhmään! 
Sinunlaistesi miesten käsissä 
tämä maail maailma on turvassa! 





Ei hullumpaa..! Minulla on 
makee avio, olen Tatangan 

joukkojen suosikki... kyllä vaan! 
Herman Smirchin hyvät päivät 

ovat käsillä! 

Selviydyin! 
Ihanaa! 

Tavallista. vai En: kavitsa bensasi Taidanpa soittaa sille tytölle, jonka 
ssä 5 tapasin! Joo! Miksei? Mii laitonk 

MseN aa VeAnneN hihnan poheknnumerontoti Kofelävdella 
tietenkin! 



Vihdoinkin täällä syyskesällä - 

maailman suosituin Nintendo-peli 

On aika lähteä 
uuteen seikkailuun 
Brooklynistä kotoi- 

sin olevien putki- 
miesveljesten seuras- 

sa. Heidän tehtävä- 
nään on vapauttaa Sie- 
nivaltakunta Bowserin, 

Koopakuninkaan, ja hänen 
seitsemän ilkeän pentunsa 

käsistä. Nyt kaikkilla pelihah- 
moilla on jälleen ennennäke- 
mätön määrä konsteja varas- 

toissaan! 
Taistelu jatkuu... 

Tästä pelistä tulee varmasti vuoden suosituin peli kaikissa mahdollisissa 

luokissa. Tämän numeron Power Player -liitteestä (jonka ainoastaan 

tilaajat saavat) löydät Super Mario Bros. 3 -pelin 
yksityiskohtaisemman esittelyn 

38 



Mario-veljesten legenda! 
Super Mario -pelistä on tullut todellisia videoklassikoita. 
Kun puhutaan vaihtelevista tasoista ja jännittävistä vihol- 
lisista, ovat Super Mario Bros -pelit aina olleet edelläkävi- 
jöitä. 

Super Mario Bros. 1 
Mariolla ei ensimmäisessä 
seikkailussaan Super Mario- 

naollut montaakaan asetta 
kuningas Koopaa vastaan. 
Mutta nokkeluutensa ja 
hyvän suunnistustaitonsa 
avulla hän löysi tiensä Sieni- 
valtakunnan kaikkiin put- 
kiin ja kaikille harppausalu- 
eille. 

Super Mario Bros. 2 
Toisessa superseikkailussaan 

veljekset saivat avukseen 
prinsessa Kultakutrin ja sie- 
nivaltakunnan rahastonhoi- 

tajan, Toadin. Kaikilla näillä 

hahmoilla oli eri ominaisuu- 
det, joiden avulla he selvi- 
ytyivät tietyistä tehtävis- 
tään. Prinsessa pystyi esimer- 

kiksi leijalilemaan ilmassa 
hetken aikaa. 

R 
mmm 

Harmittomammat pikku- 
Koopat olivat mukana jo 
aivan pelin alusta alkaen. 
Siihen aikaan Mario kykeni 
vielä aika helposti päihittä- 

mään nämä vihollisensa. 

Bowser tai Wart, joka oli 

Koopan nimi tässä pelissä, 

hankkikokonaisen armeijan 
uusia kauheita apureita it- 
selleen. Mutta myös ystävil- 
lämme oli uusia temppuja 
varastoissaan. 

Mario kohtasi Bowser Koo- 
pan 8 kertaa tämän pelin 

— aikana, kerran kussakin 

maailmassa. Mutta vaikka 
Mario päihittikin Koopan 

kerta kerran jälkeen, palasi 
tämä aina mukaan kuvioi- 
hin hyvän tyrannin tavoin. 

SMB 2 -pelissä vilisi kum- 

mallisia minipomoja: muis- 
tatko esim. Birdiet, jotka 
sylkivät munia? No, kuten 

me jo tiedämme, pystyi 
Mario päihittämään myös 
kaikki pikkupomot ajan 
mittaan. 
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Super Mario Bros. 3 -peli tulee vihdoinkin. Saamme seurata Marion, 
Luigin ja kuningas Koopan uusia kujeita. Pelissä on useita ennen- 
näkemättömän katalia hirviöitä ja muita vihollisia. Pidä varasi, kun 
pääset kolmateen maailmaan ja kohtaat esim. Chain Chompersit... 

Marion liikkuminen on erittäin monipuolista Super niin hänestä tulee. Pesukarhu" 
Mario Bros. 3 -pelissä. Hän löytää myös erilaisia puku- 
ja, joiden käyttäminen auttaa Mariota selviytymään 
eri tilanteissa. Tässä on muutama niistä: 

Mario, joka osaa lentää ja löytää 
uusia, piilotettuja maailmoja pilvis- 
tä. Pesukarhu-Mario pystyy myös 
sivaltamaan vihollisiaan tuuhealla 

«niin hän muuttuu Super Mariok- hännällään. 

si, aivan kuin ennenkin. Mutta kun 

Kun tavallinen Mario saa taikasie- — Super Mario saa taikalehden... 

nen... 
SUPER PESUKARHU- 

MARIO f"% MARIO Pt a MARIO 

Jos Mario ottaa Tulikukan niin hän 
pystyy ampumaan tulipalloja vihol- 
lisiaan kohti, aivan kuten edellisis- 
säkin peleissä. 

Mario saa sienitaloissa olevilta 
ystäviltään ja päihittämiltään 
vaeltavilta Vasarveljeksiltä lisää 
ihmeellisiä mutta hyvin käyttö- 
kelpoisia tavaroita. Mitässanot- 
te seuraavista: 

«.. sammakkopuku, jonka avulla 
Mario liikkuu kuin kala vedessä, 
mutta joka muuttaa Marion melko 
kömpelöksi, kun hän liikkuu maal- 
la. Mario ei kuitenkaan pääse put- 
kiin sammakkopuku päällään. VASARAVELJESTEN 

«.. vasarapuku, joka suojaa vihollis- 
tulelta ja jonka avulla Mario itse 
pystyy heittämään vasaroita viholli- 
sia kohti. 3] 

TANOOKI- 
MARIO 

SAMMAKKO- 

MARIO 

+. Tanooki-Mario muistuttaa pesu- 
karhua, ja myös sillä on suuri häntä. 
Tanooki-mario pystyy myös muun- 
tautumaan hetkeksi vahingoittu- 
imattomaksi patsaaksi, kun paikat 
käyvät liian piukoiksi. 

Kuribon kengän avulla Mario pys- 
tyy hyppimään eteenpäin ilman, 
että terävät ja pisteliäät viholliset 

mo vahingoittavat häntä. 

Tämän Nintendolehden Power Player -liitteestä (jonka vain tilaajat saavat) 
voit lukea lisää uudesta Super Mario Bros. 3 -pelistä. Esittelemme mm. bo- 
nusesineitä ja vihollishahmoja. Tämän yliveto-pelin esittely kannatta 
n tarkkaan! Super Mario Bros. 3 -peli ilmestyy Suomessa elo-syyskuun 
vaihteessa. 
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Muutama sana ensin toimitukselta: kiitämme kaik- 
kia lukijoita saamistamme tuhansista kirjeistä. Jat- 
kakaa vaan ahkerasti kirjoitelua! 

Tänne on tullut lukuisia kirjeitä koskien vanhoja 
Nintendo-lehtiä. Valitettavastiemme pysty toimit- 
tamaan teille vanhoja lehtiä, koska toimituksem- 
me on niin pieni, ettei meillä ole irrottaa resursseja 
tällaiseen toimintaan. Koettakaa saada näitä van- 
hempia numeroita lainaksi ystäviltänne. 

Toinen asia, jota kysytään paljon, on pelien ilmes- 
tymisajat. Me haluamme tietysti palvella teitä ja 
kertoa tulevista peleistä, mutta emme aina tiedä 

pelien tarkkaa ilmestymisajankohtaa Suomessa. 
Tämän vuoksi emme voi julkaista kaikkia kirjeitä, 
joissa kysytään pelien ilmestymisajankohtaa. 

Paljon kyselyjä on tullut myös useamman pelin 
kaseteista. Nämähän eivät ole Nintendo-pelejä, 
vaan n.k. piraatteja. Viittaamme lehden 03/91 
Power Player liitteen s. 13, jossa kerroimme asias- 
ta. 

Nintendolehdelle tulee myös jatkuvasti tieduste- 
luja Nintendo& -keskusyksiköiden, Game Boyn'M 
ja kasettien ostomahdollisuuksista lehden kautta. 
Näitä tuotteita ei voi ostaa lehdeltämme, vaan hy- 
vinvarustetuilta, valtuutetuilta Nintendo&-kaup- 

piailta kaikkialta Suomesta. 
Pysytään palstoilla! terveisin 
Nintendo-lehden toimitus 

Herra Box Mario, 
1. Yhdessä tietokonelehdessä sanottiin, että Nin- 

tendo& on muotoillut Zapperin uuteen muotoon, 
kypäräksi. Onko tämä totta? 
2. Voiko Nintendo-lehti julkaista julisteita? 
3. Voisiko tehdä sellaisen kilpailun, jossa palkinto- 
na olisi saada tutustua Nintendo-klubin toimis- 
toon ja Funenten sisätiloihin? 
4. Milloin Nin10Case on julkaistu Suomessa? 
5. Minusta,Nintendo-lehti on niin hyvä, että olisin 

valmis maksamaan siitä enemmän, jos siinä olisi 
lisää sivuja. 
"Nintendon suurin fani” 

1. On totta, että Nintendolla on uusi peliohjain, 
joka on päähän laitettava kypärä. Emme ole vielä 
saaneet tietoa siitä, saammeko sen Suomeen myyn- 
tiin ja milloin. 
2. Ninterido-lehti saattaa joskus tulevaisuudessa 
julkaista esim. keskiaukeamakuvan. 
3. Toimituksen täytyy neuvotella tästä Funenten 
kanssa. Mutta emme tiedä, että olisiko voittajasta 
niin hauska käydä Funentella, koska se on aivan 
kuin mikä tahansa muu toimisto, ja klubihuone on 
toimiston yhteydessä, joten ei sielläkään ole niin 
paljon nähtävää. 
4. Nin10Case tuli markkinoille alkuvuonna. Se on 
erittäin kätevä pelikasettien säilytyskotelo, johon 
suljettuna mahtuu 10 kasettia ja avattuna peräti 
20! 

5. Meistä on kiva, että pidät lehdestä, mutta vali- 
tettavasti emme pysty lisäämään lehteen sivuja 
juuri tällä hetkellä. 

Hei! 
Milloin julkaistaan Turtles-peliesittely lehdessä? 
Milloin Nintendo-lehti ilmestyi ensimmäisen ker- 
ran? 
Henrik, Westend 

Teenage Mutant Hero Turtles -pelistä oli esittely 
ensimmäisessä värikkäässä Nintendo-lehdessä syys- 
kesällä 1990. Tässä lehdessä on Turtles Game Boy" 
-pelin esittely. 
Nintendon klubilehti aloitti toimintansa muuta- 
ma vuosi sitten, vuodenvaihteessa 1988-1989. 
Tämä lehti ilmestyi ensimmäisen kerran syyskesäl- 
lä 1990. 

Moi! 
Olisi vähän kysyttävää: 
Kuka on Suomen mestari Nintendo&-pelaamises- 
sa, ja kuinka monta peliä hän on pelannut läpi? 
jäsen 002765 

Varsinaisia Suomen mestaruuskisoja ei vielä ole 
järjestetty, mutta tässä muutamia poimintoja eri- 
laisista pelaajista: 

Alueelliset mestaruuskisat: Kuopiossa pidetyt ki- 
sat helmikuussa 1991. Mestariksi pelasi itsensä 
nuori uljas kuopiolainen SAMULI HEINO. 
Kestävyyspelaaminen: Toni Nordberg, Ville Huk- 
kamäki, Juhani Hyvärinen ja Timo Toikka: 41 tuntia 
katkeamatonta pelaamista (Veikkola 28.-29. 
03.1991) 
Pelien selvittäminen: klubin Captain N, Petteri, 
joka on läpäissyt n. 90% kaikista Suomessa julkais- 
tuista peleistä... ja sitten Suomen ”Nintendo&- 
isä”, joka on selvittänyt kaikki Suomessa julkais- 
tut Nintendo& -pelit. 
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NES Satellite 
1. Mitkä tänä vuonna 
ilmestyvät pelit ovat sel- 
laisia, että niitä voi pelata 
NES Satellite'V -lisälait- 
teen avulla? 
2. Tuleeko Mission 
Impossible -peli Suomeen? 
mm. jäsen 027416 

1. Ensimmäiset kolme Nes- 
Satellite'" -lisälaitteen 
avulla pelattavaa peliä ovat autopeli Super Off 
Road, seikkailupeli Gauntlet 2 ja jalkapallopeli 
Nintendo World Cup. Muista tämän vuoden lopul- 
la julkaistavista peleistä meillä ei vielä ole niin 
tarkkaa tietoa, että voisimme varmuudella maini- 
ta niitä tässä. 

2. Saamiemme tietojen mukaan on todennäköis- 
tä, että Mission Impossible ilmestyy vielä vuoden 
1991 puolella. 

Moi Nintendo-lehti! 

1. Milloin ilmestyy Nintendo World Cup -peli? 
2. Julkaiskaa myös ulkomaisia peliennätyksiä! 
3. Kuinka paljon on Nintendo&-klubilaisia? 
P.S. Nintendo-lehti on hyvä 
Jäsen 25851 

1. World Cup Football -peli löytyy kaupoista miltei 
samaan aikaan, kun saat tämän lehden. Tätä peliä 
voi NES Satellite!" -lisälaitteen avulla pelata jopa 
4 pelaajaa samanaikaisesti. Pelistä kerrotaan lisää 
tämän lehden Power Player -liitteessä. 
2. Emme vielä ole saaneet tietoomme ulkomaisia 
virallisia ennätyksiä, mutta jos saamme jonkin 
käyttökelpoisen listan, niin laitamme sen varmasti 
lehtemme palstoille. 
3. Nintendo-klubilaisia on tällä hetkellä n. 62.000. 

Moi! 

1. Voiko ilmestyä peli Super Mario Bros. 4, kun 
kerran on olemassa jo SMB, SMB 2 ja SMB 3-pelit? 
2. Miksei Nintendo-lehti ilmesty useammin? 
3. Tuleeko Castlevania 3 -peli? 
4. Voiko NES Satelliten'" ostaa? 
Pelihullu 

1. Super Mario Bros. 4 -peli ilmestynee joskus 
muutaman vuoden kuluttua, mutta nythän me 
vielä odottelemme SMB 3 -peliä. 
2. Meidän toimituksellamme ei valitettavasti ole 
niin paljon resursseja, että psytyisimme tekemään 
lehteä nopeammin kuin nyt, eliemme pysty julkai- 
semaan lehteä useammin. 
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3. Castlevania 3 -peli ilmestyy, mutta valitettavasti 
emme vielä ole saaneet tietoomme tarkkaa ajan- 
kohtaa koska peli julkaistaan Suomessa. 
4. Voit ostaa NES Satelliten"! hyvinvarustetuilta, 
valtuutetuilta Nintendo&-kauppiailta ympäri koko 
Suomea. 

Double Dragon 2 
1. Miksei Double Dragon 2-peliä myydä Suomes- 
sa? 
2. Tuleeko se koskaan myyntiin? 
3. Onko Suomessa olemassa Double Dragon 1 - 
peliä? 
"Ninja-intoilija” 

1. Double Dragon 2 -pelin voit vuokrata kaikista 
valtuutetuista Nintendo& -vuokrapisteistä. Maa- 
hantuoja julkaisee vuosittain muutaman pelin, 
joita voi vain vuokrata, ja tämä on eräs niistä 
peleistä. 
2. Näillä näkymin Double Dragon 2 -peli ei kos- 
kaan tule myyntiin. 

3. Double Dragon 1 -peliä ei ole Suomessa kes- 
kusyksikköversiona, mutta se on saatavissa Game 
Boy'v" -peliyksikköön. Keskusyksikköpelien 
kanssa kävi niin, että saimme miltei samanaikai- 

sesti mahdollisuuden ottaa joko Double Dra- 
gon tai Double Dragon 2 -pelin. Koska Double 
Dragon 2 -pelin juoni ja grafiikka ovat parem- 
mat, otimme sen. 



Hei Nintendolehti 

1. Kun Castlevania 1 -ohjekirjassa sanotaan että 
"varo salaovia”, niin mitä se mahtaa tarkoittaa? 
2. Miksi vain Nintendo-lehden tilaajat saavat Power 
Player -liitteen? 
jäsen 040117 

1. Lause on vihje, joka tarkoittaa ettei kaikki aina 
ole sitä miltä se näyttää... 
2. Power Player -liite on eräänlainen tilaajaetu. 
Power Playerissa esitellään pelejä, kerrotaan vih- 
jeitä ja vinkkejä, ja keskitytään yksityiskohtaisem- 
min Nintendo&- pelimaailmaan. 

Moi Box Mario! 

1. Tuleeko Zapperille Gumshoe-tyyppisiä pelejä? 
2. Miksi Nintendo ei julkaise lisää Tetriksen kaltai- 
sia pelejä? 
Juuso Jakonen 

P.S. Nintendo-lehti on tosihyvä lehti. 

Kiitoksia kehuista. Olemme saaneet niitä aika 
tavalla (kaikkia ei julkaistu). Olemme tietenkin 

myös saaneet paljon toivomuksia: lisää vinkkejä, 
vähemmän sarjakuvia, paksumpi lehti, enemmän 
Game Boy'Y -juttuja jne... Yritämme tehdä luki- 
joillemme sellaisen lehden, että kaikki pitäisivät 
siitä, mutta makuja on monia, joten koetamme 
kulkea kultaista keskitietä. Toiveenne ovat meille 
tärkeitä, joten muistakaa kertoa meille mielipi- 
teenne! 

1. Seuraava Zapper'"-peli on Barker Bill's Trick 
Shooting, joka ilmestyy nytsamalla, kunsaat tämän 
lehden. Tämä peli on erittäin monipuolinen ja 
hauska Zapper""-peli. U 
2. Juuri ilmestynyt Dr. Mario (sekä keskusyksikkö- 
että Game Boy'" -peli) on Tetriksen tyyppinen 
ogiikkapeli, jossa Mario lääkärinä taistelee viruk- 
sia vastaan. Tämän lisäksi on juuri ilmestynyt myös 
Puzznic, jossa on kaksi ”palapeliä” samassa pelis- 

sä. Nämä pelit ovat varmasti mieleisiäsi! ja jos 
kerran pidät logiikasta, kannattaa sinun myös 
tutustua Chessmaster-peliin (keskusyksikkö ja 
Game Boy'"), joka on shakkipeli, jota voit pelata 
esim. tietokonetta vastaan. 

Heippa Nintendo! 
Lehtenne on huippuhyvä, mutta siinä saisi olla 
enemmän sarjakuvia, joissa seikkailee Mario tai 
Luigi. Ilmestyykö Super Mario Land Suomessa 
keskusyksikköpelinä ollenkaan? 
Nintendofani -78 

Valitettavasti emme vielä voi julkaista lehteä, jos- 

sa olisi miltei pelkästään Mario ja Luigi -sarjaku- 
via, koska monet lukijoistamme pitävät myös 
Captein N- ja Zelda -sarjoista. Super Mario Land - 
peliä ei julkaista Suomessa keskusyksikköversio- 
na. 

Nintendo-lehdelle: 

Voiko Nintendo-pelejä kopioida C-64:lle ja toisin 
päin? Miten? 
Jani Wahlman 

Pelien kopioiminen ristiin ei onnistu, koska niissä 

on eri konekielet. Nintendo&-pelejä ei lainkaan 
voi kopioida. 

Mikä peli sopii vasta-alkajalle? 
Patrik Sabel 

Aloittelijoille sopivia pelejä ovat ainakin kaikki 
Super Mario -pelit, Duck Hunt, Duck Tales, Tetris, 
Golf, Tennis, Lolo-pelit, Soccer, Kid Icarus, T.M.H.T., 

Bubble Bobble ja uudemmista peleistä Dr. Mario, 
Snake Rattle'n Roll ja Nintendo World Cup. Kaikki 
riippuu tietenkin siitä, minkälaisista peleistä ku- 
kin itse pitää... 

KIRJEENVAIHTOPALSTA 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 10-12 
-vuotiaiden tyttöjen ja poikien 
kanssa. Olen itse 11-vuotias 
Nintendofani. Varma vastaus 10 
ensimmäiselle 

P.S. Kuva olisi kiva, mutta ei 
pakollinen. 

Minna Turunen 
Halssitie 10 a 1 
80160 Joensuu 

Hei sinä 10-12 -vuotias poika 
Haluaisin kirjeenvaihtoon kans- 
sasi. Olen itse 11-vuotias poika. 

Voisimme vaihtaa koodeja ja 
vinkkejä. 
Jani Haukkamäki 
Pyynkuja 7 

42700 Keuruu 

Moi kaikenikäiset tytöt ja pojat, 

jotka harrastavat Nintendon 
pelaamista. Kirjettänne odottaa 

13-vuotias poika, joka voi aut 
taa pelien selvittämisessä. 
P.S. Kuva mukaan 
Risto Pastila 
16280 Kuivanto 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 8-10 
vuotiaiden kanssa. joilla on 

Game Boy'" -pelit Super Mario 
Land ja Tetris. Olen itse 9 v. ja 

haluan vaihtaa vinkkejä. 

Mikael Palsio 
Läntinen puistotie 3 
04130 Sipoo 

(Jatkuu sivulla 50) 
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By John Walker, Bill Wray, P. Zorito, Jade, Heather Eatman 
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JA AA 

TÄMÄ EI OLE KILPAILU! 

Koopa-Kola kilpailuissa neljä viidestä sienestä valitsi Koopa-Kola Klassikin& murean maun... 
ilman, että he edes maistoivat sitä! 

Siinä vasta voittaja! 
Koopa-Kola Klassik&... Kola, joka edelleen valmistetaan aidoista kolleista! 

Ei siis ihmekään, että se maistuu! (Saatavissa nyt = tavallinen että erikoisen lihottava 
tuusjuoma! 



By John Walker, Bill Wray, P. Zorito, Jade, Heather Eatman 

IHANAN VEHREYDEN SAAMISEKSI VOIT 
KÄYTTÄÄ KOOPATONEA... JA KAIKKI 

MUUT JAAVAT VAIN VIHREIKSI KATEUDES- 
TA! SAATAVANA JUMBOPAKKAUKSENA, 
ERIKOISSUURESSA PULLOSSA JA 20 LITRAN 

SAASTOKOKONA. 
(Koopatone& pat.hak., valmistaja: APOOKTM - 



CAPTAIN N:n ihme 
10 

Luulet varmasti, että jokaisen 
maan tunteminen ja jokaisen 
voimakeinon osaaminen 

oikeuttavat minut jo sinänsä 
Game Master -titteliin... 

o 

SI... Mutta kun jouduin maailmasta 
tänne äärimmäisen harppausalu- 
een kautta, sain erikoisaseita, joita 
voin käyttää Aivoäitiä ja sen ilkeitä 

joukkoja vastaan! 

, Tämä Zapper on uskomaton 
a hoo daan 5 energia-ase! Se poraa reikiä 

Katso tätä peliohjainta ja / Metroidin tasojen halki... sekä 
Zapperia! Ne n J N A useimpien muiden Videomaail- 
tavallisilta, samanlaisilta A ] man tasojen halki! 

kuin sinulla on kotona... 
mutta siihen samanlaisuus, 

loppuukin. 

By George Caragonne, Dennis Woodyard, Jacgueline Roettcher, Ken Lopez, Meridee Mandio and Wansi 

Sen lisäksi se tekee hetkessä | 
ilkeistä Rioista ja Syhköis- 

tä Videopölyä! 



Vaikka Zapperini onkin 
hyvä ase, käytön Super 
ower -vyötäni oikein 

tositilanteissa. 

Entäs taukonäppäin? Se jäädyttää kaiken paikoil- 
leen... paitsi tietenkin minut! 

NJ: 

Koska minä pystyn 
liikkumaan minne 

tahansa, voin 

nään kaiken | 

i enöä Y ! Voimasi eivät - «1. ei enää ysty pelasta 
minuakaan? / maan sinua "Yh C an N! Vangitkaa 

hänet, uskolliset vihannekset... 
. N Imistakaa hänestä sosetta! 

vat 

Painamalla ristiohjainta 
oik ja jan 

siirtymää atto- 
Pl vee Rahm väis 

tämään kaikkea! 

& Hei, minne 
än meni? ' VAA 

HSK / y 1 PW 7? L 
D 

9 

Voi ei! Unohdin, että Power- 
vyössäni on vain rajoitettu määrä 

energiaa. Kun energia laskee 
nollaan... patterit loppuvat! Ei enää 

voimia, ei Zapperia, ja ehkä... 

Tarvitsetko 
apuvoimia, 
Captain N? 

Varsinkin silloin, kun 
vastustajani on hidas ja 
tyhmä.. kuten munakoi- 

sovelho! 

Varmasti, Samus Aran! Erikoisvoimia 
on aina hyvä olla olemassa, mutta 

ei'voita sitä, että on 
hin voi luottaa... 
esim. N-Team! 

GAME 
OVER 



Tässä upeassa kaksoisnumerossa on peräti kaksi "kuukauden 
kilpailua”. Ensimmäisessä kilpailussa sinun on tunnistettava kol- 
me pelikuvaa, jotka ovat löytyneet toimituksen pöydältä. Toimi- 
tuksessa on papereita ja kuvia siellä täällä, ja nyt olemme löytä- 
neet nämä kolme kuvaa papereidemme joukosta. Osaatko auttaa 
meitä tunnistamaan nämä pelit? | 

Kuva no 2 Kuva no 3 

Toinen kilpailu: Keksi lause, jolla parhaiten kuvailet Nintendo&-pelejä henkilöille, jotka eivät ennen ole 
pelanneet. Käytä mieleikuvistustasi, lause voi olla iskevän lyhyt tai kuvaavan pitkä! 

Lähetä ensimmäisen kilpailun vastauksesi meille allaolevalla kupongilla tai postikortilla, jossa on samat 
tiedot kuin kupongissa, osoitteeseen Nintendo-lehti, Tunnistuskilpailu, Särkiniementie 5 C, 00210 
Helsinki. Postita vastauksesi meille toiseen kilpailuun erillisellä postikortilla nimellä Kilpailu 06-07/91, 

Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. Kilpailuvastausten on oltava perillä 29.08.1991 mennessä. 

Voita Super Mario Bros. 3 -peli! 

Kuvan 1 peli on: .. 

Kuvan 2 peli on: 
KUVAN 3 [Peli ON: ....<ssoeose valaat asa a a Un etanan mm n ena aran a ana nan aamen taan tAsae 

Pan H ER S as a KÄ HT ÄSEN L STUPID SIA 

OSOITTEONI A. id maatannsaess 

Postinumero ja -toimipaikka : .. 

Tunnistuskilpailun palkintona arvomme 3 kpl Super Mario Bros. 3-peliä! Ja lausekilpailun voittaja 

saa todella mahtavan, tällä hetkellä vielä salaisen, palkinnon! 

Koopakilpailun voittajat 
Tottelematon Lemmy Koopa oli laittanut ylimääräisen palan Koopan kuvaan; 
tämä väärä pala oli tietysti numero 5, joka esitti Koopan oikeaa käsivartta, 

aivan kuten kuva 3, joka oli oikean muotoinen. 

Onnetar suosi seuraavaa kolmea pelaajaa, jotka saavat 
Snake Rattle'n Roll -pelin palkinnoksi: 

Mikko Parni, Jyväskylä 
Hanna Postila, Sodankylä 

Janne Riihimäki, Orimattila 

Toimitus toivottaa t 
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Hauskoja aurinkoasuja 

vkaan ei kähde ran- 
nalle yhtä innok- 
kaasti kuin Mouka- 
riveljekset, jotka 
luovat muotiaalto- 
ja näiden asujen 
avulla. Näitä asu- 
ja saa kilpikonnan- 
vihreinä ja kilven- 
kukertavina. Vasa- 
ra on lisävaruste. 
Saatavana Turtles 
Trends Inc:sta 
(kuuluu Apook"m - 
konserniin) 

lä anna suosikkiaa- 
veesi  kummitella 
housvissasi! Koeta 
Stretchin ja Span- 
dexin sekoitusta - 
ne kuuluvat yhteen 
kuin merivesi ja 
suola! Näitä löydät- 
te Poltergeist Pier 
Importista (kuuluu 
Apookm" | -konser- 
niin) 

ämä pussimainen vimapuku on suunniteltu tilaustyönä 
Shyguyille. Olet sitten pyöreä pullero tai siveä simpukoi- 
dennoukkija, voit piiloutu iin"! Saatavana Van- 
hat Pussit, Nuoret Pussit liikkeestä (kuuluu Apook"" - 
konserniin). 



Seuraavassa 

KENTIEKD O 
LEHDEN 

numerossa on roppakaupalla asiaa. Power Player on tulvillaan 

kuumia uutisia. Elo-syyskuun vaihteessa julkaistaan nimittäin sekä 

Super Mario Bros. 3 -peli että Shadow Warrior, 
joka tunnetaan paremmin nimellä Ninja Gaiden. 

Peli, jota monet teistä ovat innokkaasti odottaneet. 

Heissulivei! 
Haluaisin kirjeenvaihtoon 10-14 -vuotiai- 

den tyttöjen ja poikien kanssa. Olen itse 
12 v. Varma vastaus kaikille! 
Sanna Linnasaari 

Laupunen 
23360 Kustavi 

Terve! Mä olen Jouko ja olen kuullut että 
haluat kirjeenvaihtoon. Saat paljon koo 
deja, jos vain kirjoitat mikä peli mielestä 
sion vaikea. Vastaan mie 
si. Olen itse 11 v. ja minulla on i: 

läni kirjees 
ja pik 

kusisko mutta ei veljiä. Lemmikkejäni ovat 
kalat, koira ja kani. Kirjoita ihmi 
ma vastaus! 
Jouko Laitanen 
Karstulantie 233 
04200 Kerava 
Hei! Ole 9-vuotias poika. Haluan kirjeen 

tyttö 
kanssa, joilla on Goonies 2 

vaihtoon sellaisten 9-11 -vuotiaic 
jen ja poikier 
pel 

Jani Klingberg 
Radiokatu 10 € 7 
00240 Helsinki 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 7-10 -vuotiai 
den Game Boyn 
Olen itse 9 v. Vaihdetaan vinkkejä ja 
neuvoja 
P.S. Muista kuva 

Vesa Laakso 
Matinpalo 

16280 Kuivanto 

omistajien kanssa 

Hei! Olen 13-vuotias poika keski-Suo- 
mesta. Harrastan tailua, laskette 
lua ja Nintendon pelaamista. Kirjoittele 
sinä 13-14 -vuotias - vaihdetaan koodeja 
ja vinkkejä, joita minulla on n. 300 kpl 
Nimim. "Koodeja riittää 
Mikko Forslund 
Oikotie 1a3 
68620 Pietarsaari 

Moi! Olen 11-vuotias tyttö. Haluasin kir 
jeenvaihtoon 10-12 -vuotiaiden tyttöjen 
ja poikien kanssa. Voisin vaihdella peli 
vinkkejä. Harrastan lentopalloa, uimista 
lukemista ja keräilyä. P.S. Kuva mielel 

mukaan 
ina Anttila 

Luokkitie 23 
47400 Kausala 

Haluaisin kirjeenvaihtoon kaikenikäisten 
tyttöjen ja poikien kanssa. Olen selvittänyt 
16 peliä. Harrastan jalkapalloa ym. Tiedän 
paljon koodeja ja vinkkejä 
Ilkka Richt 
Viinikanpuisto 21 
33100 Tampere 

Moi! Haluaisin kirjeenvai 
aiden tyttöjen ja poikien 
P.S. Kuva olisis kiva, r 
Noora Nuotio 
27420 Panelia as. 

Yo! Haluan kirjeenvaihtoon 9-11 -vuotiai 
den tyttö apoikien kanssa. Harrastuk 
silla ei ole väliä. Harrastan Nintendon 
pelaamista ja skeittailua. Haluaisin paljo 
vinkkejä, koska olen huono pelaamaan 
Nintendoa. P.S. Kuva ois kiva. 
Tommi Melajoki 
Hiidenrinne 10 
08350 Routio 

Hei! Olen 10-vuotias Henri. Haluaisin kir 
jeenvaihtoon 8-10-vuotiaan pojan kanssa 
Henri Tauriainen 
PPA 1 Katos 
93400 Taivalkoski 

7-11 -vuoti 
ssa. Olen 9 v 

utta ei pakko. 



OHO! 
ONKO TÄMÄ TODELLA VAIN PELI! 

Uskomatto- 

man hy 

grafiikka ja 

loistava ste- 

reo-ääni tuo- 

vat aivan uu- 

den ulottu- 

1 Game BoyP-peliyksi 

si - Gargoyle's Ouest 
! ukaa ja jännitysi 

brand, Ghoulivaltakun- 

2inen vartija. Valmistau- 

elui- 

Sinun 

mittava 

maasi hyökkääviä Tuhoojajoukko- 

ja vastaan. Rynni vihollisjoukko- 

jen läpi päästäksesi kotimaailmaan 

vievälle holviportille. 

Vasta täältä al- 

kavat todelli- 

set haasteesi. 

Ghoulivalta- 

kunnan ku- v m 

ningas on kaapattu, ja sinun tehtä- 

vänäsi on pelastaa hänet. Syökse 

tulta hyökkäävien vihollisten pääl- 

le samalla kun lennät heidän puo- 

lustuslinjansa halki. Selvitä tämän 

monitaso-maailman kaikki mys- 

teeriot; pääset valloittamaan Tu- 

hoojajoukot ja vapauttamaan ku- 

ninkaan vankeudesta. 

0 Ennennä- 

kemättö- 

män hyvä Sa 

Game Boy 04 

-grafiikka 

O Huippuhyvä 

pelattavuus - 

360? rullaus 

O Kiehtova, monipuolinen seik- 

kailutarina, jonka pa 

viettää tuntikausia! 

a voit 

MAAHANTUONTI 

Funente oy. 
JÄLI MYYNTI 

Kaikki valtuutetut Nintendo-jälleen. 

myyjät kautta maan 

Nintendo, Game Boy and the official seals are trademarks of Nintendo of America Inc. 



> N 
SN VIETAT KESÄN 

HUIPPUHETKET! 
Puuhamaa on Suomen suurin ja monipuolisin koko 

perheen retkipaikka. — Yli 60 huippuhauskaa toiminta- 
pistettä kaiken ikäisille - POMPPUPAIKKOJA, LIUKU- 
MÄKIÄ, AJORATOJA JOKA LÄHTÖÖN, VESILIUKU- 
JA, UIMA-ALTAITA, SAUNA, VENEITÄ, TV- JA TIE- 
TOKONEPELEJÄ, ' PALLOMERIÄ, MINIGOLF JA 
SKATE - PUISTO YM. YM. Kaikki ovat vapaassa : 
käytössä pelkällä sisäänpääsymaksulla. Puuhamaan moottoriratojen uutuuksina ovat 

moottoripyörät le koko perheen golf-autot sekä 
isäksi tietenkin mönkiäiset, säh- uudet "mikrot". 

köautorata jne. 

PUUHAMAA UUDISTUU JOKA KESÄ 

Kesäksi 91 vesipuistoon on saatu kaksi uutta 
SURFING + HILL-VESILIUKUA ja UIMA-ALTAITA 
on laajennettu. Ajoradalla on uusia GOLF-AUTOJA 

= == koko perheen käyttöön. MOOTTORIPYÖRÄT ja 
Suomen monipuolisin vesimuisto. Putkiliuku, MIKROAUTOT ovat kesän vauhdikkaimpia uutuuksia. 
Surfing Hill; lukuisia muita liukuja, lasten rata, 
saunat lämpiminä koko päivän, altaat, merihirviö, 
merirosvolaivat, veneet, veneilyaltaat, järvi... 

Kesän vauhdikkain skate-paikka. Puuhamaan 
skate-puistosta löydät poolin, rampit ja hyppyrit. 
Varusteet vi tuoda mukanasi tai saat ne 
ilmaiseksi käyttöösi Puuhamaan puolesta. 

Nintendo-luolasta ja simulaattorihallista löydät kaikki 
kesän parhaat pelit ja muistathan - kaikki kymmenet 
erilaiset TV- ja tietokonepelit, simulaattorit toimivat 
ilman kolikkoja, pelkällä sisäänpääsymaksulla. 

Tervakosken Puuhamaa Oy, 12400 Tervakoski, puh. 914-669 840 
Puuhamaa on avoinna 11.5.-18.8.1991 välisenä aikana joka päivä klo 10 - 19. 

Sisäänpääsymaksu 50.-/hlö, ei erillisiä laitemaksuja. 


